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python-ogren projesi https://www.w3schools.com/python/ adresindeki anlatimlarin ¢evirilerini igerir. Python hakkinda
ek bir Tiirkce kaynak olmay1 hedefler.

Belgelendirmeye erigsmek icin: http://python-ogren.readthedocs.io

icindekiler 1
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CHAPTER 1

Dikkatli olun

* Ceviriler heniiz diizenleme agamasindadir.
¢ Program kodlarinin Tiirkgelestirilmesi sirasinda hatalar olabilir.

* Ceviriler heniiz ti¢iincii bir goz ile inclenmedigi i¢in karmagik gelebilir.
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CHAPTER 2

Katkida bulunun

» Diizenleme Istegi: https:/github.com/ozgurturkiye/python-ogren/pulls
» Kaynak Kod: https://github.com/ozgurturkiye/python-ogren

* Belgenin 6zgiin kaynagi: https://www.w3schools.com/python/



https://github.com/ozgurturkiye/python-ogren/pulls
https://github.com/ozgurturkiye/python-ogren
https://www.w3schools.com/python/
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CHAPTER 3

Destek

Eger katkida bulunmak isterseniz liitfen bize bildirin. Iletisim igin: ozgurturkiye@gmail.com veya hurolyal-
cin@gmail.com

3.1 Python’a Giris

3.1.1 Python Nedir?

Python popiiler bir programlama dilidir ve 1991 yilinda “Guido van Rossum” tarafindan gelistirilmistir.
Ne i¢in kullanilir:

* sunucu taraflt web gelistirme

e yazilim gelistirme

* matematik

* sistem betikleri yazma

3.1.2 Python neler yapabilir?

* Python, web uygulamalar1 olugturmak i¢in bir sunucuda kullanilabilir.

* Python, is akiglart olusturmak i¢in uygulamalarin yaninda kullanilabilir.

* Python veritaban sistemlerine baglanabilir. Ayrica dosyalar1 okuyabilir ve degistirebilir.
» Python biiyiik verileri islemek ve karmasik matematik yapmak i¢in kullanilabilir.

¢ Python hizli prototipleme veya hazir tirtin gelistirme igin kullanilabilir.



mailto:ozgurturkiye@gmail.com
mailto:hurolyalcin@gmail.com
mailto:hurolyalcin@gmail.com
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3.1.3 Peki Neden Python?

* Python farkl platformlarda ¢aligir (Windows, Mac, Linux, Raspberry Pi, vb.).
* Python, Ingilizce’ye benzer basit bir soz dizimine sahiptir.

 Python, gelistiricilerin, diger programlama dillerinden daha kisa programlar yazmasina olanak veren bir s6z
dizimine sahiptir.

* Python, bir interpreter(yorumlayici) sistemiyle calisir, yani kod yazildig1 zaman yiiriitiilebilir. Bu, prototip
olugturmanin ¢ok hizli olabilecegi anlamina gelir.

* Python kodlar1 prosediirel, nesne yonelimli veya fonksiyonel bir sekilde yazilabilir.

3.1.4 Ek Bilgiler

* Python’un en yeni ve ana siiriimii, bu derste kullanacagimiz Python 3’tiir. Bununla birlikte, Python 2 kullanil-
maya devam etse bile gegerli bir sebebiniz yoksa yeni siiriimii kullanin.

* Buradaki anlatimlarda Python basit bir metin editoriinde yazilacaktir. Python’u, daha gelismis araclar kullanarak
yazmak isterseniz Thonny, Pycharm, Netbeans veya Eclipse gibi Entegre Gelistirme Ortamlar kullanarak da
yazmak miimkiindiir.

3.1.5 Python s6z diziminin diger programlama dilleriyle karsilastiriimasi

* Python’in tasariminda okunabilirlik 6n plandadir ve matematikten etkilenen Ingilizce diliyle bazi1 benzerliklere
sahiptir.

 Python, genellikle noktali virgiil veya parantez kullanan diger programlama dillerinin aksine, bir komutu tamam-
lamak icin yeni satirlar kullanir.

* Python, kapsami tanimlamak i¢in girintiler kullanir; Tipki dongiiler, fonksiyonlar ve siniflarin kapsami gibi.
Diger programlama dilleri genellikle bu amag icin siislii parantezler kullanir.

3.2 Python Baslarken

3.2.1 Python Yiikleme

Bircok PC ve MAC bilgisayarda; Python zaten yiiklii gelecektir. Windows yiiklii bir PC’de Python yiikli olup
olmadigint kontrol etmek icin; arama ¢ubugunda Python’1 aratin veya asagidaki komutu komut satirinda yiiriitiin.
(cmd.exe)

Ornek:

’C:\Users\Your Name (Kullanici Adi) \python --version

Linux yada MAC yiiklii bilgisayarinizda Python yiiklii olup olmadigini kontrol etmek i¢in; Linux’de komut satirina
veya MAC’de Terminal’e su komutu yazin.:

’python ——version

Eger bilgisayarimizda pyhon yiiklii degilse; linkteki siteden 6zgiirce indirebilirsiniz. https://www.python.org/
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3.2.2 Python Hizli Baslangi¢

Python yorumlanan bir programlama dilidir. Yani; geligtirici olarak siz .py uzantili Python kodlarinizi bir metin
diizenleyicide yazar ve ¢alistirmak i¢in Python yorumlayicisina aktarirsiniz.

Bir Python dosyasini yiiriitmenin yolu agagidaki gibi bir komutu komut satirinda galistirmaktan ibarettir.:

’C:\Users\Your Name (Kullanici Adi) \python merhaba_dunya.py

Hadi herhangi bir metin diizenleyicide “merhaba_dunya.py” adli ilk Python dosyamiz1 yazalim.

merhaba_dunya.py:

’print("Merhaba, Diinya!")

Iste bu kadar basit. Dosyaniz1 kaydedin. Komut satirin1 agip dosyamzi kaydettiginiz dizine girin ve calistirin:

’C:\Users\Your Name (Kullanici Adi) \python merhaba_dunya.py

Soyle bir ¢ikt1 goreceksiniz:

’Merhaba, Diinya'!

Tebrikler, ilk Python programinizi yazdiniz ve calistirdiniz.

3.2.3 Python Komut Satiri

Python’da kisa bir kodu test etmek i¢in bazen kodu bir dosyaya yazmamak en hizli ve kolay yoldur. Bu, Python ayn1
zamanda bir komut satir1 olarak ¢aligtirilabildigi icin miimkiindiir.

Windows, Mac veya Linux komut satirinda agagidakileri yazin:

C:\Users\Your Name (Kullanici Adi) \python3

Burada, daha 6nce gelen merhaba diinya 6rnegimiz de dahil herhangi bir python kodu yazabilirsiniz:

Python 3.5.2 (default, Nov 23 2017, 16:37:01)

[GCC 5.4.0 20160609] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print ("Hello, World!")

Komut satirinda “Hello, World!” yazacak:

’Hello, World!

Python komut satir1 ile isiniz bitince, python komut satir1 arabiriminden ¢ikmak icin GNU/Linux terminalde “ctrl-D”
kisayolu kullanabilir veya asagidakini yazabilirsiniz:

’exit()

3.3 Python S6z Dizimi

3.3.1 Python Komutlarini Calistirmak

Bir 6nceki sayfada 6grendigimiz gibi, Python komutlar1 dogrudan Komut Satirinda yazilarak ¢alistirilabilir:

3.3. Python Séz Dizimi 9
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>>> print ("Hello, World!")
Hello, World!

Ya da sunucuda .py uzantili bir python dosyasi olusturup bu dosyayr Komut Satirinda caligtirarak:

C:\Users\Your—-Name>python myfile.py

3.3.2 Python Girintiler

Diger programlama dillerinde, koddaki girinti sadece okunabilirlik i¢indir fakat Python’da girinti cok 6nemlidir.
Python bir kod blogunu belirtmek i¢in girinti kullanir.
Ornek:

if 5 > 2:
print ("Five is greater than two!")

Girintiyi atlarsaniz Python size bir hata verecektir:

Ornek:

if 5 > 2:
print ("Five is greater than two!")

3.3.3 Yorumlar

Python, kod i¢inde yorum ekleme yetenegine sahiptir.
Yorumlar # ile baglar ve bundan sonra Python satirin geri kalanint yorum olarak verir:
Ornek:

Python yorum satir1:

#This 1s a comment.
print ("Hello, World!")

3.3.4 Docstrings

Python ayrica belge dizisi olarak adlandirilan genisletilmis belge kapasitesine sahiptir. Docstrings bir satir veya ¢ok
satirli olabilir. Python, docstring’in basinda ve sonunda ticlii tirnak kullanir:
Ornek:

Docstrings’ler yorum yazmak i¢in de kullanilabilir:

""”T]]is is a
multiline docstring."""
print ("Hello, World!")

10 Chapter 3. Destek
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3.4 Python Degiskenleri

3.4.1 Degisken Tanimlama

Diger programlama dillerinden farkl: olarak, Python’1n bir degisken bildirme komutu yoktur.

Ik deger atadiginiz anda degisken tanimlanir. Ornek:

x = 5

y = "Ozgiir"
print (x)
print (y)

Degiskenlerin herhangi bir tiple bildirilmesi gerekmez ve ilk deger atandiktan sonra bile tipi degistirebilir.

Ornek:

x = 4 # x tam sayi tipinde
x = "Fikri" # x artik string tipinde
print (x)

3.4.2 Degisken Adlari

Bir degisken kisa bir isme (x ve y gibi) veya daha agiklayici bir isme sahip olabilir (yas, carname, toplam_hacim)
Degisken Adlandirma Kurallar1:

* Degisken ad1 bir harfle yada altcizgi karakteriyle baglamalidir.

e Degisken ad1 sayi ile baglayamaz.

* Degisken adlar1 alfaniimerik karakterler ve altgizgi icerebilir. (A-z, 0-9, and _ )

* Degisken adlar1 biiyiik/kiiciik harf duyarhidir.(yas, Yas ve YAS ii¢ farkli degiskendir.)

Degisken adlarinin biiyiik/kiiciik harf duyarli oldugunu unutmayin.

3.4.3 Degiskenlerin Ciktisi

Python print ifadesi genellikle degiskenlerin ¢iktisin1 almak i¢in kullanilir. Hem metni hem de bir degiskeni bir-
lestirmek i¢in Python, + karakterini kullanir:

Ornek:

x = "awesome"
print ("Python is " + x)

Bagka bir degiskene bagka bir degisken eklemek i¢in + operatoriinii kullanabilirsiniz.

Ornek:

x = "awesome"
y = "Peter is " + x
print (x)

Sayilar i¢in + karakteri matematiksel bir operator olarak caligir:

Ornek:

3.4. Python Degiskenleri 11
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x = 5
y = 10
print(x + vy)

Eger bir karakter dizisini(str) ve saytyi(int) + operatoril ile birlestirmeye calisirsaniz; Python karakter dizisi ve say1y1
birlestiremeyecegine dair hata verecektir.

Ornek:
x = 5
y = "John"

print(x + vy)

3.5 Python Sayilar

3.5.1 Python Sayilar

Python’da ti¢ sayisal tiir vardir:
* int (integer)
* float (kayan noktali)
¢ complex (karmagik)
Sayisal tiirdeki degiskenler, onlara bir deger atadiginizda olugturulur:
Python’daki herhangi bir nesnenin tiiriinii dogrulamak i¢in, fype() fonksiyonunu kullanin:

Ornek:

print (type (x))
print (type(y))
print (type(z))

3.5.2 int

integer veya tamsayi, sinirsiz uzunlukta, ondaliksiz, tam sayi, pozitif veya negatif sayilardir.

Ornek:

Integers:

x =1

y = 35656222554887711
z = —3255522

print (type (x))
print (type (y))
print (type(z))

3.5.3 float

Kayan nokta veya “kayan nokta sayis1”, bir veya daha fazla ondalik basamak iceren pozitif veya negatif sayilardir.
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Read the Docs Template Documentation, Release 1.0

Ornek

Floats:

x = 1.10
y = 1.0
z = —-35.59

print (type (x))
print (type(y))
print (type(z))

Float ayrica, 10’un katlarin1 gostermek i¢in bir “e” ile bilimsel sayilar da olabilir.
Ornek

Floats:

x = 35e3
y = 12E4
z = —-87.7e100

print (type (x))
print (type(y))
print (type(z))

3.5.4 complex

Karmagik sayilarda sanal kisim “j” kullanilarak yazilir:
Ornek:

Complex:

x = 34573
y = 53
z = =53

print (type (x))
print (type (y))
print (type(z))

3.6 Python Tip Donusiimleri

3.6.1 Degisken Tipi Tanimlama

Bir degiskeni belli bir tiirde tamtmlamak istediginiz zamanlar olabilir. Bu tip doniisiimii ile yapilabilir. Python nesne
yonelimli bir dildir ve veri tiplerini tanimlamak i¢in siniflar1 kullanir.

Python’da tip doniisiimdi, tip doniistiirme fonksiyonlar1 kullanilarak yapilir:

* int() - bir tam sayidan, bir kayan noktali sayidan veya degeri tam say1 olan bir karakter dizisinden tam say1
olusturur.

* float() - bir tamsayidan, bir kayan noktali sayidan ve degeri tam say1 veya kayan noktali say1 olan karakter
dizisini kayan noktali(float) say1ya doniistiiriir.

3.6. Python Tip Dénisumleri 13
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* str() - bircok veri tipini karakter dizisine doniistiiriir.

Ornek:

Integers:

x = int (1) # x degeri 1 olur

y = int(2.8) # y degeri 2 olur

z = int ("3") # z degeri 3 olur

Ornek

Floats:

x = float (1) # x degeri 1.0 olur
y = float (2.8) # y degeri 2.8 olur
z = float ("3") # z degeri 3.0 olur
w = float ("4.2") # w degeri 4. olur
Ornek

Strings:

x = str("sl") # x degeri 'sl' olur

y = str(2) # vy degeri '2' olur

z = str(3.0) # z degeri '3.0'" olur

3.7 Python Karakter Dizileri

3.7.1 Karakter Dizisi Tanimlama

Python’daki karakter dizileri, tek tirnak isaretleri veya cift tirnak isaretleri ile ¢evrelenir.
‘hello’ ile “hello” aymdir.
Karakter dizileri print fonksiyonu kullanilarak ekrana basilabilir. Ornek olarak: print(“hello”).

Diger birgok popiiler programlama dilleri gibi, Python karakter dizileri de unicode karakterleri temsil eden bayt
dizileridir. Bununla birlikte, Python’un bir karakter veri tiirii yoktur, tek bir karakter sadece 1 uzunlugunda bir dizedir.
Dizenin elemanlarina erismek icin koseli parantez kullanilabilir.

Ornek:

Birinci pozisyondaki karakteri alir:

a = "hello"
print(all])

Ornek

Karakter dizisinin belli bir boliimiinii almak. 2. karakterden baglayarak 5. karaktere kadar alir:

b = "world"
print (b[2:5])

Ornek

The strip() method removes any whitespace from the beginning or the end: strip() metodu, herhangi bir boslugu
baglangi¢ veya bitisten kaldirir:

14 Chapter 3. Destek
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a =" Hello, World! "
print(a.strip()) # returns "Hello, World!"
Ornek

Karakter dizisinin boyutunu verir:

a = "Hello, World!"
print (len(a))

Ornek

lower() metodu kiigiik harfe dondiiriir:

a = "Hello, World!"
print (a.lower ())

Ornek upper() metodu biiyiik harfe dondiiriir:

a = "Hello, World!"
print (a.upper())

Ornek
replace() methodu bir karakteri bagka bir karakterle degistirir:

a = "Hello, World!"
print (a.replace("H", "J"))

Ornek

split() methodu karakter dizisini verilen ayiriyiciya gore boler:

a = "Hello, World!"
print (a.split (", ")) # returns ['Hello', ' World!']

3.7.2 Komut Satiri Karakter Dizisi girisi

Python komut satir1 girisi i¢in izin verir. Bu, kullanicidan girdi isteyebilecegimiz anlamina gelir. Asagidaki 6rnek
input() fonksiyonunu kullanarak kullanicinin adini sorar, daha sonra print() fonksiyonunu kullanarak, adi ekrana
yazdirir:

Ornek

demo_string_input.py:

print ("Enter your name:")
x = input ()
print ("Hello, " + x)

Bu dosyay1 demo_string_input.py olarak kaydedin ve komut satirindan yiikleyin:

’C:\Users\Your Name>python demo_string_input.py

Programimiz kullaniciyi bir karakter dizisi girisine yonlendirecek:

’Enter your name:

3.7. Python Karakter Dizileri 15



Read the Docs Template Documentation, Release 1.0

Kullanici gimdi bir isim giriyor:

’Linus

Ardindan, program kiiciik bir mesajla ekrana girilen degeri yazdirir:

’Hello, Linus

3.8 Python islecler(Operatorler)

Bu konuda Ingilizce operator kavrami yerine Tiirkgeye daha uygun olan isle¢ kavrami kullanacagiz.

3.8.1 Python islecler

Islecler degiskenler ve degerler iizerinde islem yapmak icin kullamlir. Python, islecleri asagidaki gruplara ayirir:

* Aritmetik islecler

* Atama islecleri

» Karsilagtirma islegleri

* Mantiksal islegler

* Kimlik igle¢leri

» Uyelik islegleri

* Bit diizeyi islegler

3.8.2 Python Aritmetik islecleri

Aritmetik islecler, matematiksel islemleri gerceklestirmek icin sayisal degerlerle kullanilir:

Isle¢ | Isim Ornek
+ Toplama X+y
- Cikarma X-y

* Carpma X *y
/ Bolme x/y

% Mod alma X%y
* Kuvvetalma | x **y
// Taban bolme | x//y

3.8.3 Python Atama islecleri

Atama islecleri degiskenlere deger atamak icin kullanilir.

Not: “Ornek-1” ve “Ornek-2” ayni iglemi yapar.
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Isleg | Ornek-1 | Ornek-2
= x=5 x=5

+= X+=3 X=x+3
—= X -= X=x-3

*= X *=3 Xx=x*3

/= x/=3 x=x/3

&= X %=3 X=X%3
//= | x/I=3 x=x//3
*xk= | X F¥=3 X=X **3
&= X &=3 x=x&3
| = x|=3 x=xI3

N= x =3 x=x"3

>>= | x>>=3 | x=x>>3
<<= | x<<=3 Xx=x<<3

3.8.4 Python Karsilastirma islecleri

Karsilagtirma operatorleri iki degeri karsilagtirmak i¢in kullanilir:

Isle¢ | Isim Ornek
== Equal X=y
1= Not equal xl=y
<> Not equal X<>y
> Greater than X>y
< Less than X<y
>= Greater than or equalto | x >=y
<= Less than or equal to X <=y
3.8.5 Python Mantiksal islecler
Mantiksal iglecler kogullu ifadeleri birlestirmek i¢in kullanilir:
lle¢ | Acgiklama Ornek
and | Her iki ifade dogruysa, True dondiiriir False x<5andx< 10

or Ifadelerden biri dogruysa True dondiiriir False

X<5S5orx<4

not

Sonucu tersine dondiiriir, sonug¢ dogru ise False dondiiriir

not(x < 5 and x < 10)

3.8.6 Python Kimlik islecleri

Kimlik operatorleri nesneleri karsilastirmak igin kullanilirlar, nesnelerin igeriginin esit olmasina bakmaz, tam olarak
ayni bellek adresinde ki ayn1 nesne olmasina bakar: Karisik geliyorsa detayli anlatim i¢in: https://belgeler.yazbel.com/
python-istihza/islecler.html#kimlik-islecleri

Isle¢ Agiklama Ornek
is Her iki degiskenin ayn1 nesne olmasi durumunda True dondiiriir | xisy
is not | Her iki degisken ayn1 nesne ise, yanlis dondiiriir X isnoty

3.8. Python islecler(Operatérler)
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3.8.7 Python Uyelik islecleri

Uyelik islegleri, bir nesnenin bir nesnede sunulup sunulmadigini test etmek icin kullanilir:

Isleg Agiklama Ornek
in Nesnede belirtilen degere sahip bir dizi varsa True dondiiriir | xiny
not in | Nesnede belirtilen degere sahip bir dizi varsa False dondiiriir | X notiny

3.8.8 Python Bit Diizeyi islecler

Mantiksal islecler kogullu ifadeleri birlestirmek icin kullanilir:

Islec| Isim Aciklama
& AND Her iki bit 1 ise, her biti 1’e ayarlar x in y
| OR Iki bitten biri 1 ise her bit 1’i ayarlar x not in y
~ XOR Iki bitten sadece biri 1 ise her biti 1’e ayarlar
~ NOT Tiim bitleri ters ¢evirir
<< Sifir  doldurmali sola | Sifirlar1 sagdan iceri dogru iterek sola kaydirir
kaydirma
>> Signed right shift En soldaki bitin kopyalarini sola dogru iterek saga kaydirir ve en sagdaki bitlerin
diismesini saglar

3.9 Python Listeler

3.9.1 Python Kolleksiyonlari(Diziler)

Python programlama dilinde dort koleksiyon veri tiirii vardir:
* List siralanabilen ve degistirilebilen bir veri tiiriidiir. Yinelenen iiyelere izin verir.
* Tuple, siralanabilen ve degistirilemeyen bir veri tiiriidiir. Yinelenen iiyelere izin verir.
* Set, sirasiz ve isaretsiz olan bir veri tiiridiir. Yinelenen iiye yoktur.
* Dictionary, sirasiz, degistirilebilir ve indeksli bir veri tiiriidiir. Yinelenen iiye yoktur.

Bir koleksiyon tiirii secerken, bu tiiriin 6zelliklerini anlamak yararlidir. Belirli bir veri seti i¢in dogru tipin secilmesi,
anlamin korunmasin ifade edebilir ve bu verimlilikte veya giivenlikte bir artis anlamina gelebilir.

3.9.2 List

Liste, siralanabilen ve degistirilebilen bir koleksiyondur. Python listelerinde koseli parantez ile yazilir.
Ornek

Create a List:

ornek_liste = ["apple", "banana", "cherry"]
print (ornek_liste)

Ornek

Change the second item:
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ornek_liste = ["apple", "banana", "cherry"]
ornek_liste[l] = "blackcurrant"
print (ornek_liste)

3.9.3 list() - Liste Olusturucu

Liste yapmak i¢in 1ist () fonksiyonunu kullanmak da miimkiindiir. Listeye bir 6ge eklemek i¢in append () nesne
metodunu kullanin. Belirli bir 68eyi kaldirmak i¢in remove () metodunu kullanin. len () fonksiyonu, listenin
uzunlugunu dondiiriir.

Ornek

list () - Liste olusturucusunu liste olugturmak i¢in kullanmak:

ornek_liste = list(("apple", "banana", "cherry")) # note the double round-brackets
print (ornek_liste)

Ornek

append () metodu ile listeye iiye ekleme:

ornek_liste = list (("apple", "banana", "cherry"))
ornek_liste.append("damson")
print (ornek_liste)

Ornek

remove () metodu ile listeden iiye silme:

ornek_liste = list (("apple", "banana", "cherry"))
ornek_liste.remove ("banana')
print (ornek_liste)

Ornek

len () metodu ile listenin liye sayisini bulma:

ornek_liste = list (("apple", "banana", "cherry"))
print (len (ornek_liste))

3.10 Python Demetler

3.10.1 Demet

Demet(tuple), siralanabilen ve degistirilemeyen bir veri tiiriidiir. Python demetlerde yuvarlak koseli ayraglar bulunur.
Ornek

Bir demet olusturmak:

ornek_demet = ("elma", "muz", "cilek")
print (ornek_demet)

Ornek

Birinci siradaki nesneyi alma:
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ornek_demet = ("elma", "muz", "c¢cilek")
print (ornek_demet[1])

Ornek

Bir demetteki degerleri degistiremezsiniz:

ornek_demet = ("elma", "muz", "cilek")
ornek_demet [1] = "blackcurrant" # degisebilirligi test et
print (ornek_demet)

3.10.2 tuple() - Demet Olusturucu

Demet olusturmak icin tuple () yapicisini kullanmak da miimkiindiir. len () fonksiyonu, demet uzunlugunu
donddirtir.
Ornek

tuple () fonksiyonunu kullanarak bir demet olugturmak:

ornek_demet = tuple(("elma", "muz", "cilek")) # iki parantez oldudguna dikkat edin

print (ornek_demet)

Ornek

len () metodu demetin icindeki nesne sayisini dondiiriir:

ornek_demet = tuple(("elma", "muz", "cilek"))
print (len (ornek_demet))

Not: Bir demetteki 6geleri kaldiramazsimiz. Demetler degistirilemez(immutable) veri tiirleridir.

3.11 Python Kimeler

3.11.1 Kime

Bir kiime, sirasiz ve isaretsiz olan bir veri tiiriidiir. Python kiimelerinde kiime parantezleri ile yazilir.
Ornek

Kiime olugturma:

ornek_kume = {"apple", "banana"}
print (ornek_kume)

Not: Kiime listesi sirasizdir, bu yiizden 6geler rastgele sirayla goriinecektir.

3.11.2 set() - Kiime Olusturucu

Kiime olusturmak i¢in set () yapicisini kullanmak da miimkiindiir. Bir 6ge eklemek icin add () nesne metodunu ve
0geden bir 6geyi kaldirmak i¢in remove () nesne metodunu kullanabilirsiniz. 1en () fonksiyonu, kiimenin boyu-
tunu dondiiriir.

Ornek
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set () olusturucusunu kullanarak kiime olusturma:

ornek_kume = set (("apple", "banana", "cherry")) # ¢ift paranteze dikkat edin
print (ornek_kume)

Ornek
add () methodu kullarak kiimeye 6ge ekleme:

ornek_kume = set (("apple", "banana", "cherry"))
ornek_kume.add ("damson")
print (ornek_kume)

Ornek

remove () methodu kullanarak kiimeden 68e silme:

ornek_kume = set (("apple", "banana", "cherry"))
ornek_kume.remove ("banana")
print (ornek_kume)

Ornek

len () fonksiyonunu kullanarak kiimedeki 6ge sayisin1 alma:

ornek_kume = set (("apple", "banana", "cherry"))
print (len (ornek_kume))

3.12 Python Sozlukler

3.12.1 Sozluk

Sozlik, sirasiz, degistirilebilir ve indeksli bir koleksiyondur. Python sozliik veri tiiriinii tanimlarken kiime parantezleri
kullanilir ve bunlarin anahtarlar1 ve degerleri vardir.

Ornek

Bir sozliik olusturma:

s6z1ik = {
"apple": "green",
"banana": "yellow",
"cherry": "red"

}

print (s6zliik)

Ornek

elma rengini “yesil” olarak degistirme:

s6z1ik = {
"elma": "yesil",
"banana": "yellow",
"cherry": "red"

}

s6zlik["elma"] = "yesil"

print (s6zlik)
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3.12.2 dict() - Sozluk Olusturucu

Sozliik olugturmak i¢in dict () yapicisini kullanmak da miimkiindiir.

Ornek:

ornek_sozluk = dict (apple="green", banana="yellow", cherry="red")
# sbzllik anahtarlarinin karakter dizisi olmadigina dikkat edin

# atama i¢in " :'  yerine " '="" kullanildigina dikkat edin

print (ornek_sozluk)

3.12.3 Oge Ekleme

Sozliige bir 6ge eklemek, yeni bir indeks anahtar1 kullanarak ve buna deger atayarak yapilir:

Ornek:
s6zlik = dict (apple="green", banana="yellow", cherry="red")
sozlik["damson"] = "purple"

print (s6zliik)

3.12.4 Oge Silme

Bir sozliik 6gesini kaldirmak python’da del () fonksiyonu kullanilarak yapilmalidir:
Ornek:

s6zlilk = dict (apple="green", banana="vyellow", cherry="red")
del (s6zltik["banana"]
print (s6zlik)

3.12.5 Bir Sézligin Uzunlugunu Alma

len () fonksiyonu, sozliigiin 6ge sayisin1 dondiiriir:

Ornek:

s6zlilk = dict (apple="green", banana="vyellow", cherry="red")
print (len(s6zliik))

3.13 Python Kosullar

3.13.1 Python Kosullari ve If Deyimleri

Python, matematikteki genel mantiksal kosullar1 destekler:
e Esit: a ==
e Esitdegil: a != b
 Kiiciiktiir: a < b
* Kiiciik esit: a <= b
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 Biiyiiktiir: a > b
e Biiyikkesit: a >= b

Bu kosullar, genellikle “deyimler” ve “dongiiler’de olmak iizere cesitli sekillerde kullamilabilir. Bir “If deyimi”, 1 £
anahtar kelimesi kullanarak yazilir.

Ornek
If deyimi:

a = 33
b = 200
if b > a: print ("b bliytktir a")

Bu ornekte, b’nin a’dan biiyiik olup olmadigini test etmek icin if ifadesinin bir pargast olarak kullanilan iki ve
degiskeni vardir. a = 33 oldugu ve b = 200 oldugu i¢in, 200’iin 33’den biiyiik oldugunu biliyoruz ve bu nedenle
“b’nin biiyiik oldugunu” gosterecek sekilde yazdiriyoruz.

3.13.2 Girintileme

Python, koddaki kapsami tanimlamak icin bosgluklari kullanarak girintiye dayanir. Diger programlama dilleri genel-
likle bu amag igin siislii parantezler kullanir.

Ornek

Yeni satirlardaki ifadeler, girintileri kullanmalidir:

a = 33
b = 200
if b > a:

print ("b is greater than a")

Ornek

If deyimi girinti olmadan:

a = 33

b = 200

if b > a:

print ("b is greater than a") # Bir hata mesaji alirsiniz

3.13.3 Elif

elif anahtar sozciigii “onceki kosullar dogru degilse, o zaman bu kosulu kontrol et” demenin pythonca yoludur.

Ornek:

a = 33
b = 33
if b > a:
print ("b biyiktir a")
elif a ==
print ("a ve b esittir")

Bu ornekte a, b’ye esittir, bu ylizden ilk kosul dogru degildir, ancak e11i f kosulu dogrudur, bu yiizden ekrana “a ve
b esittir” yazilir.
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3.13.4 Else

else anahtar kelimesi, onceki kosullar tarafindan yakalanmayan her seyi yakalar.

Ornek:

a = 200
b = 33
if b > a:

print ("b biyiktir a")
elif a ==

print ("a esittir b")
else:

print ("a biyiktir b")

Bu ornekte a, b’den daha biiyiiktiir, bu yiizden ilk kosul dogru degildir, aym1 zamanda elif kosulu da dogru degildir,
bu yiizden e1se kosuluna gidip “a bilyiiktiir b~ yazisin1 ekrana basiyoruz.

3.14 Python While Donguleri

3.14.1 Python Donguleri

Python’un iki ilkel dongii komutu vardir:
* while dongiisii

* for dongiisii

3.14.2 while Donglsu

while dongiisii ile bir kosul dogru oldugu siirece bir dizi ifade calistirabiliriz.
Ornek:

i 6’dan kii¢iik oldugum siirece ekrana i degerini yazdir:

i =1

while i < 6:
print (i)
i +=1

Note: i degerini artirmay1 unutmayin, aksi takdirde dongii sonsuza kadar devam edecektir.

while dongiisiinde, ilgili degiskenlerin hazir olmasini gerektirir, bu 6rnekte, 1 olarak belirledigimiz bir indeksleme
degiskenini tantmlamamiz gerekir.

3.14.3 break Deyimi

break deyimi ile while durumu dogru olsa bile dongiiyii durdurabiliriz:
Ornek:
i degeri 3 oldugunda dongiiden ¢ik:
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i=1
while i < 6:
print (i)
if i == 3:
break
i +=1

3.14.4 continue Deyimi

continue deyimi ile mevcut yinelemeyi durdurabilir ve bir sonraki ile devam edebiliriz:
Ornek:

i degeri 3 oldugunda bir sonraki yenilemeye geger:

i=20
while i < 6:
i +=1
if i == 3:
continue
print (i)

3.15 Python For Donguileri

3.15.1 Python For Donguleri

Bir for dongiisii, bir dizi lizerinde yineleme yapmak i¢in kullanilir (yani, bir liste, bir demet veya bir dize).

Bu for kullanimi, diger programlama dillerine gore daha az anahtar sézciik kullanir ve diger nesne yonelimli pro-
gramlama dillerinde bulunan bir yineleyici yontemi gibi caligir.

for dongiisii ile bir dizi deyim, liste, demet, kiime vb. nesneyi kullanabiliriz.
Ornek

Meyve listesinde ki her bir meyveyi yazdirin:

meyveler = ["apple", "banana", "cherry"]
for meyve in meyveler:
print (meyve)

For dongiisiiniin kendisi buna izin verdigi i¢in for dongiisii nceden ayarlanacak bir indeksleme degiskeni gerektirmez.

3.15.2 break Deyimi

break deyimiyle, tiim 6geler arasinda dongii olusturmadan 6nce dongiiyii durdurabiliriz:
Ornek:

i degeri 3 oldugu zaman dongiiden cik:
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fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
for x in fruits:
if x == "banana":
break
print (x)

3.15.3 continue Deyimi

continue ifadesiyle, dongiideki mevcut yinelemeyi durdurabilir ve bir sonraki ile devam edebiliriz:
Ornek

“banana”y1 yazdirmaz:

fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
for x in fruits:
if x == "banana":
continue
print (x)

3.15.4 range() fonksiyonu

Belirli bir sayida kodla dongii yapmak i¢in range() fonksiyonunu kullanabiliriz, range () fonksiyonu 0’dan baslayan
ve 1’er artan (varsayilan olarak) ve belirtilen sayida biten bir say1 dizisi dondiiriir.
Ornek:

range() fonksiyonu kullanimi:

for x in range(6):
print (x)

range (6) 'nin O - 6 degerleri degil, 0 - 5 degerleri oldugunu unutmayin.

range () fonksiyonu varsayilan baslangic degeri olarak olarak 0’dir, ancak baglangi¢ degerini bir parametre ekley-
erek belirtmek miimkiindiir: range (2, 6), yani 2’den 6’ya kadar olan degerler anlamina gelir (ancak 6’y1igcermez):

Ornek

Baslangi¢ parametresi kullanma:

for x in range(2, 6):
print (x)

range () fonksiyonu varsayilan olarak diziyi 1 artirir, ancak {igiincii bir parametre ekleyerek artis degerini belirtmek
miimkiindiir: range (2, 30, 3):

Ornek

Diziyi 3’er artirir (varsayilan 1°dir):

for x in range(2, 30, 3):
print (x)
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3.15.5 Ozyineleme

Python ayn1 zamanda fonksiyon tekrarlamasini da kabul eder, bu da tanimlanmis bir fonksiyonun kendisini ¢agirabile-
cegi anlamina gelir.

Ozyineleme, ortak bir matematik ve programlama kavramdir. Bu, bir fonksiyonun kendisini ¢agirdig1 anlamina gelir.

Program gelistiricilerin, hi¢bir zaman sonlanmayan veya fazla miktarda bellek ya da islemci giicii kullanan bir
fonksiyon yazmasi oldukga kolay oldugundan, 6zyinelemi kullanirken ¢ok dikkatli olmalidir. Ancak, dogru bir sekilde
yazildiginda 6zyineleme, programlamaya ¢ok verimli ve matematiksel olarak zarif bir yaklasgim olabilir.

Bu ornekte, tri_recursion (), kendisini ¢agirmak i¢in tanimladigimiz bir fonksiyondur (“6zyineleme”). k
degiskenini veri olarak kullaniyoruz ve her tekrar ettiginde (-1) azalir. Durum, kosul 0’dan biiyiik olmadig1 zaman
sona erer (diger bir deyisle 0 oldugunda).

Yeni bir gelistiriciler i¢in, kodun tam olarak nasil ¢alistigin1 anlamak biraz zaman alacaktir, anlamanin en iyi yolu test
etmek ve kodu degistirerek neler olacagina bakmak oldugunu soyleyebiliriz.

Ornek

Oz yinelemeli 6rnek:

def tri_recursion(k):

if (k>0):
result = k+tri_recursion(k-1)
print (result)

else:
result = 0

return result

print ("\n\nOzyineleme &rnek sonuclar")
tri_recursion (6)

3.16 Python Fonksiyonlari

Bir fonksiyon, yalnizca ¢agrildiginda calisan bir kod blogudur.
Parametreler olarak bilinen verileri bir fonksiyona iletebilirsiniz.

Bir fonksiyon, sonug olarak verileri dondiirebilir.

3.16.1 Bir Fonksiyon olusturmak

Python’da bir fonksiyon, de £ anahtar sozciigiinii kullanarak tanimlanir:

Ornek:

def my_function() :
print ("Hello from a function")

3.16.2 Bir Fonksiyon Cagirma

Bir fonksiyonu ¢agirmak i¢in, fonksiyonun adin1 ve ardindan parantez kullanin:

Ornek:
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def my_function():
print ("Hello from a function")

my_function ()

3.16.3 Parametreler

Bilgi fonksiyonlara parametreler yoluyla gecirilebilir.

Parametreler, fonksiyonun adindan sonra parantez icinde belirtilir. Istediginiz kadar parametre ekleyebilirsiniz, sadece
virgiille ayirin.

Asagidaki ornekte fonksiyonun (fname) adinda bir parametresi vardir. fonksiyon cagrildi§inda, girilen bilgileri
fonksiyona parametre olarak gondeririz:

Ornek:

def my_function (fname) :
print (fname + " Refsnes")

my_function ("Emil™)
my_function ("Tobias")
my_function ("Linus")

3.16.4 Varsayilan Degerli Parametre

Asagidaki ornek, varsayilan bir parametre degerinin nasil kullanilacagini gosterir. Fonksiyonu parametresiz olarak
cagirirsak, varsayilan degeri kullanir:

Ornek:

def my_function (country = "Norway"):
print ("I am from " + country)

my_function ("Sweden™)

my_function("India")

my_function ()

my_function ("Brazil")

3.16.5 Deger Déndiirme

Bir fonksiyonun bir deger dondiirmesini saglamak i¢in return ifadesini kullanin:

Ornek:

def my_function (x):
return 5 * x

print (my_function(3))
print (my_function(5))
print (my_function(9))
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3.16.6 Lambda Fonksiyonlari

Python’da, 1ambda anahtar kelimesi anonim fonksiyonlar olusturmak icin kullanilir. Bunlar esas olarak onceden
tanimlanmig isimler icermez. Uyarlanabilir fonksiyonlar olusturmak icin iyidir ve bu sayede etkinlik yonetimi i¢in
iyidir.
Ornek

’nin 2 ile carpim degerini dondiiren anonim bir fonksiyon:

myfunc = lambda i: i+2
print (myfunc(2))

lambda taniml fonksiyonlar, burada gosterildigi gibi birden fazla tanimli girige sahip olabilir:

Ornek:

myfunc = lambda x,y: Xy
print (myfunc(3,6))

Asagidaki ornekte gosterildigi gibi, caligma zamaninda anonim fonksiyonlar olusturdugunuzda, 1ambda’nin giicii
daha iyi anlagilir.

Ornek:

def myfunc (n) :
return lambda i: i*n

doubler = myfunc(2)

tripler = myfunc(3)

val = 11

print ("Doubled: " + str(doubler(val)) + ". Tripled: " + str(tripler(val)))

Burada my func adinda tanimlanmis fonksiyonu goriiyoruz, which creates an anonymous function that doubles some
on-the-fly variable i with a just-in-time variable n representing our multiplier.

We then create two variables doubler and tripler, which are assigned to the result of myfunc passing in 2 and 3
respectively. They are assigned to the generated lambda functions.

3.17 Python Dosya YoOnetimi

Dosya isleme, herhangi bir web uygulamasinin 6nemli bir parcasidir. Python, dosyalar1 olusturmak, okumak, giin-
cellemek ve silmek i¢in ¢esitli fonksiyonlara sahiptir.

3.17.1 Dosya Yonetimi
Python’daki dosyalarla ¢alismak i¢in kullanilan anahtar fonksiyon, open () fonksiyonudur. open () fonksiyonu iki
parametre alir; dosya_adi1 ve modu. Bir dosyay1 agmak i¢in dort farkli yontem (mod) vardir.

e "r" - Read - Oku - Varsayilan degerdir. Dosya mevcut degilse, okuma i¢in bir dosya acar.

e "a" - Append - Ekle - Eklemek i¢in bir dosya acar, mevcut degilse dosyay1 olusturur.

e "w" - Write - Yaz - Yazmak icin bir dosya agar, mevcut degilse dosyay1 olusturur.

e "x" - Create - Olustur - Belirtilen dosyay1 olusturur, dosya varsa bir hata dondiiriir.

Ayrica, dosyanin ikili veya metin modu olarak ele alinip alinmayacagini belirtebilirsiniz.
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e "t" - Text - Metin - Varsayilan deger. Metin modu

» "b" - Binary - Ikili - ikili mod (&r. resimler)

3.17.2 S0z dizimi

Bir dosyay1 okunur olarak agma icin dosyanin adini belirtmek yeterlidir:

’f = open ("demofile.txt")

Yukaridaki kod ile ayni isi yapar:

’f = open ("demofile.txt", "rt")

Dosya okuma i¢in "r" ve dosya modu i¢in "t " degerleri varsayilan degerler oldugundan, bunlari belirtmeniz gerek-
mez.

Not: Dosyanin var oldugundan emin olun, aksi takdirde bir hata mesaj1 alirsiniz.

3.18 Python Dosya Acma

3.18.1 Sunucuda bir dosya acma

Python’1 ¢calistirdigimiz konum ile ayn1 klasorde bulunan asagidaki dosyaya sahip oldugumuzu varsayin:

demofile.txt:

Hello! Welcome to demofile.txt
This file is for testing purposes.
Good Luck!

Dosyay1 agmak i¢in yerlesik open () fonksiyonunu kullanin. open () fonksiyonu, dosyanin icerigini okumak i¢in
read () metoduna sahip bir dosya nesnesi dondiiriir:

Ornek:

f = open("demofile.txt", "r")
print (f.read())

3.18.2 Dosyanin belli bir kismini okuma

Varsayilan olarak read () metodu tiim metni dondiiriir, ancak kac karakter dondiirmek istediginizi de belirtebilirsiniz:
Ornek

Dosyanin 5 ilk karakterini dondiir:

f = open("demofile.txt", "r")
print (f.read (5))
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3.18.3 Satirlari Okuma

readline () metodunu kullanarak bir satir dondiirebilirsiniz:
Ornek

Dosyanin bir satirint okuyun:

f = open("demofile.txt", "r")
print (f.readline())

readline () 6gesini iki kez cagirarak, iki ilk satir1 okuyabilirsiniz:
Ornek

Dosyanin iki satirin1 oku:

f = open("demofile.txt", "r")
print (f.readline())
print (f.readline())

Dosyanin satirlari arasinda dongii kurarak, tiim dosyay1 satir satir okuyabilirsiniz:
Ornek

Dosyay1 satir satir okuma:

f = open("demofile.txt", "r")
for x in f:
print (x)

3.19 Python Dosya Olusturma ve Yazma

3.19.1 Varolan bir dosyaya yazma

Var olan bir dosyaya yazmak i¢in open() fonksiyonuna bir parametre eklemelisiniz:
e "a" - Append - Ekle - dosyanin sonuna eklenir
e "w" - Write - Yaz - mevcut igerigin {izerine yazar

Ornek

“Demofile.txt” dosyasini a¢in ve dosyaya icerik ekleyin:

f = open("demofile.txt", "a")
f.write("Now the file has one more line!")

Ornek

“Demofile.txt” dosyasini agin ve icerigin iizerine yazin:

f = open("demofile.txt", "w")
f.write ("Woops! I have deleted the content!")

Not: “w” yontemi tiim dosyanin iizerine yazacaktir.
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3.19.2 Yeni Dosya Olusturma

Python’da yeni bir dosya olusturmak i¢in, agsagidaki parametrelerden biriyle open () fonksiyonunu kullanin:
e "x" - Create - Olustur - bir dosya olusturur, dosya mevcutsa bir hata dondiiriir.
e "a" - Append - Ek - belirtilen dosya mevcut degilse bir dosya olusturur.
e "w" - Write - Yaz - belirtilen dosya mevcut degilse bir dosya olusturur.

Ornek

“Myfile.txt” adl1 bir dosya olusturun:

f = open("myfile.txt", =)

Sonug: yeni bos bir dosya olugturuldu!
Ornek

Mevcut degilse yeni bir dosya olusturun:

woon

’f = open("myfile.txt", w")

3.20 Python Dosya Silme

3.20.1 Dosya Silme

Bir dosyay1 silmek i¢in, OS modiiliinii i¢e aktarmaniz ve os . remove () metodunu ¢alistirmaniz gerekir:
Ornek

“demofile.txt” dosyasini kaldirin:

import os
os.remove ("demofile.txt"™)

3.20.2 Dosya var mi kontrol edin:

Bir hata olugsmasim1 6nlemek i¢in, dosyay: silmeye calismadan 6nce mevcut olup olmadigini kontrol etmek isteye-
bilirsiniz:

Ornek

Dosyanin var olup olmadigin kontrol edin, ardindan silin:

import os

if os.path.exists("demofile.txt"):
os.remove ("demofile.txt")

else
print ("Dosya mevcut degil")
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3.20.3 Klasor Silme

Tiim bir klasorii silmek i¢in os . rmdir () metodunu kullanin:
Ornek

“myfolder” klasoriinii kaldirin:

import os
os.rmdir ("myfolder™)

Not: Bu yontemle sadece bos klasorleri silebilirsiniz.

3.21 Authors

* Ozgiir BAYRAKTAROGLU
« Hiirol YALCIN

3.22 Contributing

+ @ozgurturkiye (Ozgiir Bayraktaroglu)
e @hurturkiye (Hiirol Yal¢in)

3.23 History

Here is a history of the project

3.24 Installation

Install the package with pip:

$ pip install read-the-docs-template
$ pip install new-try

This is editted line
e Bir
o Iki

3.25 Python Ogren Belgelerine Hosgeldiniz!

python-ogren projesi https://www.w3schools.com/python/ adresindeki anlatimlarin ¢evirilerini igerir. Python hakkinda
ek bir Tiirkce kaynak olmay1 hedefler.

Belgelendirmeye erigsmek i¢in: http://python-ogren.readthedocs.io
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3.25.1 Dikkat ediniz

* Ceviriler heniiz diizenleme agamasindadir.
¢ Program kodlarinin Tiirkgelestirilmesi sirasinda hatalar olabilir.

* Ceviriler heniiz tigiincii bir goz ile inclenmedigi i¢in karmagik gelebilir.

3.25.2 Katkida bulunun

* Diizenleme Istegi: https:/github.com/ozgurturkiye/python-ogren/pulls
» Kaynak Code: https://github.com/ozgurturkiye/python-ogren

* Belgenin 6zgiin kaynagi: https://www.w3schools.com/python/

3.25.3 Destek

Eger katkida bulunmak isterseniz liitfen bize bildirin. iletisim icin: ozgurturkiye @gmail.com, hurolyalcin @ gmail.com

3.26 Usage

To use this template, simply update it:

’ import read-the-docs-template
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CHAPTER 4

Indices and tables

* genindex
* modindex

e search
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